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1. Загальна інформація 

 

Форма навчання Денна 

Статус Вибіркова 

Обсяг в кредитах ЄКТС 6 

Обсяг в годинах за 

навчальним планом, 

разом: 

в тому числі: 

180 

лекції: 48 

практичні заняття:  

лабораторні заняття: 32 

семінари:  

  

самостійна робота: 100 

Форма підсумкового 

контролю 

Екзамен 

 Дисципліну викладають Викладач 1 (Костін В.І., 

https://donntu.edu.ua/knt/pmi, 

valerii.kostin@donntu.edu.ua) 

  

 

Передумови для вивчення дисципліни: перелік дисциплін, які мають бути вивчені 

раніше: Об'єктно-орієнтоване програмування, Теорія синтаксичного аналізу і компіляції 

 

2. Мета вивчення навчальної дисципліни 

Мета:  

 набуття студентами знань про Web-програмуванні;  

 освоєння можливостей мов розмітки тексту і каскадних таблиць стилів, 

 освоєння можливостей мов JavaScript та CGI; 

 вивчення засобів програмування серверних скриптів (CGI), а також створення локальних 

скриптів з використанням мови JavaScript;  

 програмування Web-сайтів і Web-інтерфейсів. 

 

 

 

3. Очікувані результати навчання 

 

Очікуваними результатами навчання є наявність у студентів навичок з аналізу та захисту 

програм та даних, надання оцінки результативності й якості прийнятих рішень.  В процесі 

виконання завдань застосовується спеціальне програмне забезпечення, методики й прийми 

захисту й аналізу.  

В цілому результатами вивчення даної дисципліни є навички з рішення засобів 

створення статичних сторінок Web-сайтів; застосування протоколів обміну інформацією Web-

серверів і клієнтських браузерів; основи програмування серверних CGI-скриптів; встановлення 

та налаштування Веб-сервера Apache; способи і методи створення серверних скриптів з 

використанням мов програмування високого рівня; методи програмування локальних скриптів з 

використанням мови JavaScript і його бібліотек; JavaScript Консоль та Google Chrome DevTools 

програм на мові JavaScript. 

https://donntu.edu.ua/knt/pmi
mailto:valerii.kostin@donntu.edu.ua


 

4. Засоби діагностики результатів навчання 

Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання можуть бути: 

- екзамени; 

- розрахункові та розрахунково-графічні роботи; 

- презентації результатів виконаних завдань та досліджень; 

- виступи на наукових заходах. 

 

5. Критерії оцінювання результатів навчання 

Критерії оцінювання мають формулювати порядок оцінювання під час поточного 

контролю (за результатами практичних, лабораторних, семінарських занять та виконання 

індивідуальних або групових завдань) та підсумкового контролю. 

 

Поточний контроль для очної/заочної форм навчання 
Поточний 

контроль 
Іспит 

Максимальна 

сума балів 

Лр.1- Лр.2- Лр.3- Лр.4- Лр.5- Лр.6- Лр.7-   

8 6 5 4 5 4 8  40 
60 

100 

5 3 3 3 3 3 4  24  
 

Примітка: Пр1, Пр2 і т.д практичні   роботи;  

 Сз1, Сз2   і т.д семінарські  заняття; 

 Лр1, Лр2  і т.д лабораторні роботи.  

 
 

 

 
Схема оцінювання з урахуванням вимог Положення про організацію освітнього процесу. 

Результати підсумкового контролю оцінюються за 100-бальною шкалою та чотирибальною 

(«відмінно», «добре», «задовільно», «незадовільно»). 

 

Відповідність між шкалами встановлюється наступним чином: 

Оцінка 

За 100-бальною 

шкалою 

Для екзамену, курсового проекту(роботи), практики, диференційованого 

заліку, кваліфікаційного екзамену, випускної кваліфікаційної (дипломної) 

роботи (проекту) 

90-100 відмінно 

74-89 добре 

60-73 задовільно 

0-59 незадовільно 

 

 

6.  Програма навчальної дисципліни 

 

6.1. Основні теми дисципліни 

Тема 1. Загальні поняття про мову HTML. Використовування сучасного стандарту HTML для 

розробки сторінок 

Тема 2. Основи протоколу обміну гіпертекстової інформації HTTP. Специфікація CGI. 

Тема 3. Основи програмування на JavaScript. Вбудовування програм на JavaScript в HTML 

сторінку. Операції та оператори мови JavaScript 

Тема 4. Базові об'єкти об’єкти мови JavaScript. Об'єкти браузера 

Тема 5. Обробка подій в різних браузерах. 

Тема 6. Робота із зображеннями та шарами. Шари в різних версіях браузерів. 



Тема 7. Регулярні вирази мови JavaScript 

Тема 8. Об'єктна модель документа (DOM). 

 

6.2. Теми Лабораторних робіт  

 

№ з/п Назва теми Кількість 

годин 

Д.ф.н. 

1 Лабораторна робота№1. Використовування сучасного 

стандарту HTML. Розробка сайту на задану тему. 
4 

2 Лабораторна робота№2. Розробка CGI- сценарію для 

обробки форми із практичного заняття  №1. 

4 

3 Лабораторна робота№3. Розробка JavaScript-програми 

формування рядка, який бежить. 

4 

4 Лабораторна робота№4. Розробка JavaScript-програми 

для показу властивостей різних об’єктів. 

4 

5 Лабораторна робота№5. Розробка JavaScript-програми 

для обробки подій у різних  браузерах. 

4 

6 Лабораторна робота№6. Розробка JavaScript-програми 

із застосуванням шарів. 

4 

7 Лабораторна робота№7. Розробка додаткових методів 

для об'єктів JavaScript 

4 

8   Підсумкове заняття 4 

... Усього годин  32 

 

 

6.3  Теми практичних  занять 

(Не передбачено навчальним планом) 

 

 

 

6.4. Самостійна робота 

 

 

№ з/п Назва теми Кількість годин 

Д.ф.н. 

1 Тема 1. Загальні поняття про мову HTML. Використовування 

сучасного стандарту HTML для розробки сторінок 

12 

2 Тема 2. Основи протоколу обміну гіпертекстової інформації 

HTTP. Специфікація CGI. 

13 

3 Тема 3. Основи програмування на JavaScript. Вбудовування 

програм на JavaScript в HTML сторінку. Операції та оператори 

мови JavaScript 

12 

4 Теми 4. Базові об'єкти об’екти мови JavaScript. Об'єкти браузера 13 

5 Тема 5. Обробка подій в різних браузерах. 12 

6 Тема 6. Робота із зображеннями та шарами. Шари в різних 

версіях браузерів. 

13 



7 Тема 7. Регулярні вирази мови JavaScript 12 

8 Тема 8 Об'єктна модель документа (DOM). 13 

... Усього годин  100 

 

 

6.5. Індивідуальні та/або групові завдання 

(Не передбачено навчальним планом) 

 

 

7. Література 

7.1. Основна 

 

1. Ashley Davis  “Data Wrangling with JavaScript”, 2019  - 433 p.  

2. Patrick Carey New PersPectives oN HTML5 and CSS3 7th Edition, Comprehensive,  Cengage 

Learning - 2017 939 p 

3. David Sawyer McFarland “CSS3”. 4-th Ed. — O'Reilly Media, 2015. — 718 p.  

4. Jessica Minnick Web Design with HTMLL and CSSS, Comprehensive, Eighth Edition 

Cengage Learning - 2017 628 p 

5. David Flanagan  Praise for JavaScript: The Definitive Guide, Seventh Edition O’Reilly - 2020 

688 p 

6. Gordon F. Williams – “Making Things Smart: Easy Embedded JavaScript Programming for 

Making Everyday Objects into Intelligent Machines”, Maker Media, 2017 – 352 p 

 

 

 

7.2 Допоміжна 

1. Конспект лекцій з дисципліни «Програмування та підтримка веб-застосувань» 

І.М.Лазарович - Івано-Франківськ:  Видавництво  Прикарпатського національного 

університету імені Василя Стефаника, 2015. - 153 с. 

2. Методичні вказівки до  лабораторних  робіт  з курсів  “Основи програмування у 

Інтерент” та “Інформаційні ресурси в Інтерент”,  Костін В. І., ст. Яковлєва О. В. - 

Донецьк: ДонНТУ, 2010 р.- 84 с. 

 

 

7.3 Методична 

 

1. Методичні вказівки до виконання практичних занять з дисципліни  «Основи Web-

програмування» для студентів ОС «бакалавр» денної та заочної форм навчання галузі 

знань 12 Інформаційні технології спеціальності  122 Комп’ютерні науки. - Луцьк: 

ДонНТУ, 2023. - 45 с.http://ea.donntu.edu.ua:8080/jspui/handle/123456789/34378 

 

8. Інформаціні ресурси 

 

1. https://ru.wikipedia.org/wiki/HTML5 

2. http://easywebscripts.net/html/html5.php 

3. http://www.intuit.ru/studies/courses/11/11/info 

4. http://www.intuit.ru/studies/courses/679/535/info 

5.  https://learn.javascript.ru/ 

 
 

https://ru.wikipedia.org/wiki/HTML5
http://easywebscripts.net/html/html5.php
http://www.intuit.ru/studies/courses/11/11/info
http://www.intuit.ru/studies/courses/679/535/info
https://learn.javascript.ru/

